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Norédami zaisti stalo Zaidimgq j savo telefonqg atsisiyskite ,,Kondigno“
mobiligjqg aplikacija.

Aktyvuokite jg jvedus unikaly kodg. Naudojant Sias tris skirtingas
kombinacijas, programéle galite susieti su trimis skirtingais jrenginiais
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1.ZAIDIMO TIKSLAS

ISsigelbékite iS negyvenamos salos, jveikiant kuo
didesnj kiekj uzduociy. Galima rinktis iS 3
uzduociy lygiy uz kuriuos skiriamas atitinkamas

kiekis taSky. Geros strategijos ir ryZto Cia ﬁ' :
prireiks, kadangi laimi tik vienas.

PASIRUOSIMAS IR PRADIZIA

e DéZute su mediniais pagaliukais padékite visiems
pasiekiamoje vietoje.

e Kiekvienas pasiimkite po maisel,.

e Stalo viduryje padékite Zaidimo lenta, jos centre- mobilyjj
telefong. Jis turi guléti horizontaliai iSkilusios rodyklés
atzvilgiu. Rodyklé turi atsidurti po apacia jrenginio, turi bati
atsukta j tuo metu uzduotj atliekantj Zzaidéja.

e Jjunkite ,Kondigno” mobiligja aplikacijg ir sekite jos
nurodymais.
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ZAIDIMO EIGA

1.Pasigirsta pirmoji kliatis, su kuria susiduria iSsigelbéjusieji.
2.Pradeda Zaidéjas, paskutinis skrides léktuvu. Toliau Zaidimas
tesiamas pagal laikrodzio rodykle.

3.Zaidéjas renkasi i$ 3 uzduodiy lygiy. 1 lygis - jvairas klausimai;
2 lygis - grei€io reikalaujancios uzduotys; 3 lygis - uzduotys,
verciancios iSeiti uz komforto zonos.

4.Norédamas pasirinkti uzduotj uz 1 taska, Zaidéjas braukia
ekrang i$ kairés j deSine, renkantis uzduotj uz 2 taskus - i$
virSaus j apacig, renkantis uZduotj uz 3 taskus - iS deSinés j
kaire.

5.Pamirsus Sias, tasky pasirinkimo taisykles, paspauskite ant
ekrano 2 kartus ir jos bus pakartotos.

6.Norédami iSgirsti uzduoties pakartojima, palieskite ekrang ir
palaikykite, kol jis suvibruos.

7.Tam, kad uZduotis baty laikoma jvykdyta, bent pusé likusiy
komandos nariy turi pritarti tam. Po kiekvienos uZduoties
vyksta balsavimas.

8.Atlikus uzduotj pasiimkite atitinkamga skai€iy mediniy
pagaliuky ir uzpildykite langelj lentoje palmés figtiréle. Jei
uZduoties nejvykdéte, tokj pat kiekj pagaliuky graZinkite i$
savo maiSelio j déZute ir lentoje esancio langelio nepildykite.
9. UZpildzius lentg palmémis ekranas braukiamas iS apacios j
virSy, lentoje esancios palmés paSalinamos, pasigirsta naujas
iSSukis. Jy Zaidime - SesSi.

ZAIDIMO PABAIGA

« Pasibaigus siuZetui programélé informuoja apie
zaidimo pabaigq. Zaidéjai suskaicivoja savo turimus
medinius pagaliukus. Laimi daugiausiai jy surinkes
Zaidéjas.

« Norédami Zaisti i$ naujo - spauskite ekrano kairigjg
puse, norint baigti Zaidimg - deSine.
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